


























Development of serious game to handle social problems
共同研究メンバー
○出原至道 *、長島剛 *、饗庭伸 **　（○代表、執筆者）
Keyword：serious game




















































































［1］ Djaouti, Damien & Alvarez, Julian & Jessel, Jean-Pierre & Rampnoux, Olivier. (2011). Origins of 
Serious Games. 10.1007/978-1-4471-2161-9_3. 
［2］ 齋藤裕美 , 「バーチャルマーケット上のビジネスゲームの構築 : 多摩大式経済経営シミュレーターの基
本構想」, 経営・情報研究　多摩大学研究紀要 （3）, 1999, pp.39-49
［3］ 杉田文章 , 出原至道 ,「シリアスゲームによる経済・経営体感学習の試み（1）」, 経営・情報研究　多摩
大学研究紀要 （16）, 2012, pp.49-60
［4］ 出原至道 , 「シリアスゲームによる経済・経営体感学習の試み（2）: アクティブラーニングにおける
講義内行動の定量的評価」, 経営・情報研究　多摩大学研究紀要 （22）, 2017, pp.53-66
